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M Du willst echte Games

mitbauen?

Dann bist du hier genau richtig.

Wir, das sind Sabine, Matthias, Christian und Eugenia, entwickeln ein digitales Lernspiel rund um das Thema
Verdauung - kein Lehrbuch, kein Vortrag, sondern ein echtes Game. Das Projekt heisst PLAYful MINTful - In
der ersten Phase haben wir Literatur dazu gewalzt, Studien gelesen, Interviews gefUhrt und mit einer Klasse
bereits einen Workshop gemacht. Was wir gelernt haben, ist, dass in der Zusammenarbeit mit den Jugendlichen
wichtige Erkenntnisse entstanden sind. Deshalb wollen wir noch intensiver mit euch jungen Menschen

zusammenarbeiten:

Wir suchen Jugendliche wie dich, die mitmachen, mitdenken und mitgestalten.

Was ist das Projekt?

Ein kleines Entwicklerteam baut einen Spiel-Prototyp. Wir arbeiten in Zwei-Wochen-Sprints - das heisst, alle
zwei Wochen gibt’s was Neues zu sehen, zu testen und zu kommentieren. Wahrend den Schulferien machen wir

Pause.

Du kannst so viel oder so wenig mitmachen, wie du mochtest - von kurzen schriftlichen oder mundlichen
Ruckmeldungen bis hin zu eigenen Spielideen, die du einbringen kannst, Designs fur das Game oder eigenen

Codes, die du schreibst - du entscheidest wie viel du einbringen kannst und willst.

Wie lauft das ab?

Jeden zweiten Mittwoch von Mai bis November um ca. 13:00 Uhr schicken wir euch via unserem
gemeinsamen Chat-Tool den aktuellen Sprint-Stand - Videos, Mockups oder Spielbereiche zum Ausprobieren.
Dazu haben wir ein paar Fragen.

Dein Feedback bis Sonntagabend - das ist alles, was wir brauchen.

v/ 10-20 Minuten pro Sprint fir Feedback - das reicht als Minimum
v/ Wer mehr will: eigene Ideen einbringen, mitdesignen oder mitcoden - offen nach oben

v/ Rund 30-60 Minuten pro Monat online + 1 Treffen vor Ort pro Schulquintal (2-3 Stunden)
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Die Treffen vor Ort

Zwischen den Schulferien treffen wir uns ein- bis zweimal personlich in Zurich. Das ist der Kern des Projekts -

kreativ sein, gemeinsam tifteln und Spass haben.

Was du dabei lernst (wenn du willst):

Wie ein echtes Game-Entwicklungsteam arbeitet
Game Design Grundlagen: Level bauen, Spielmechaniken, Storytelling
Coden mit KI-Unterstutzung - auch ohne Vorkenntnisse

Feedback geben und Ideen klar kommunizieren
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Teamarbeit in einem realen Entwicklungsprojekt

Am Ende bekommst du:

Ein Teilnahmezertifikat - mit Beschreibung des Projekts, deiner Rolle und deiner erworbenen Kompetenzen.

Das dient dir fur eine Lehrstellenbewerbungen und dein Portfolio.

Und naturlich: die Abschlussfeier im November- gemeinsam anspielen, was wir zusammen gebaut haben.

Interesse? Melde dich bis zum 25. April bei uns!

per Mail bei Eugenia: er@intrinsic.ch

Das Projekt wird durchgefuhrt von Intrinsic, Zurich.

www.playful-mintful.ch I hallo@intrinsic.ch | 044 44010 55
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Was ist PLAYful MINTful?

Biologie, Chemie, Physik - klingt langweilig? Nicht wenn du sie in einem Game erlebst. PLAYful MINTful
verwandelt Naturwissenschaften in Abenteuer: Challenges, echte 3D-Welten und einer Story, die dich reinholt.

Du spielst, du entdeckst, du checkst plotzlich Sachen, die im Unterricht nie geziindet haben. Fur alle. Kostenlos.
PLAYful MINTful ist ein Projekt der Intrinsic Foundation.

— Mehr auf playful-mintful.ch

Fahrtkosten werden erstattet

OV-Tickets werden auf Wunsch zuriickerstattet - einfach die Quittung einreichen. Wir freuen uns, wenn du

frihzeitig Spartickets kaufst.



